Cwiczenie 27

Temat: Sygnalizacja swietlna dla pieszych

Cel ¢éwiczenia: Zarzadzanie wieloma wyjsciami, tworzenie sekwencji czasowych, tgczenie wejscia

(przycisk) z bardziej ztozona logikg programu (przerwanie cyklu).
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Potrzebne komponenty:

Wszystko z éwiczenia 26
2x dodatkowe diody LED (z6tta, zielona)

2x dodatkowe rezystory 220Q

Czesc¢ 1: Podstawowy automat swietlny

1.

2.

Zbudujemy prosty sygnalizator dla samochodoéw, dziatajgcy w petli:
zielone, z6tte, czerwone. Obwéd

Usun na razie przycisk z poprzedniego obwodu.

Podtacz trzy diody LED (czerwong, z6ttg i zielong), kazda z
wtasnym rezystorem 220Q), do pindw cyfrowych:

Czerwona ->pin 12
->pin 11
Zielona ->pin 10

Katody wszystkich diod podtgcz do wspdlnej masy (GND).




Kod

Program bedzie sekwencyjnie wtaczat i wytgczat diody, symulujgc dziatanie prawdziwego
sygnalizatora.Do wyboru macie dwie sciezki programowania:

C++ Thinkercad Scratch

const int pinCzerwona = 12;

const int pinZolta = 11;

Lt iciell Zielone 5 sekund:

ustawstyk 10+ mna WYSOK]I =

zaczekaj @ ms *

const int pinzZielona = 10;

LopEhiclrll INICJALIZACIA

ustawstyk 12+ na NISK]I =

void setup() {

pinMode(pinCzerwona, OUTPUT); R i R

pinMode(pinZolta, OUTPUT); ustawstyk 10 v na NISK » EEIDERs| W [T Ml ©
pinMode(pinzZielona, OUTPUT); komenta,z
} ustawstyk 11 * na WYSOK] =
void loop() { zaczeicl @) ms -
// ZIELONE SWIATtO (5 sekund) ustawstyk 11+ na NISK
digitalWrite(pinzZielona, HIGH); komentarz
delay(5000);

ustawstyk 12+ na WYSOK] =

s @) e -

// ZOtTE SWIATtO (2 sekundy) ustawstyk 12+ na NISKI =
digitalWrite(pinZolta, HIGH);
delay(2000);

digitalWrite(pinZolta, LOW);

digitalWrite(pinzZielona, LOW);

// CZERWONE SWIATtO (5 sekund)
digitalWrite(pinCzerwona, HIGH);
delay(5000);
digitalWrite(pinCzerwona, LOW);




Czes¢ 2: Samodzielna rozbudowa — dodajemy przejscie dla pieszych

Twoim celem jest rozbudowanie automatu o przycisk dla pieszych, ktéry zmienia cykl $wiatet.

Zadanie 27.1: Dodaj do obwodu przycisk (z rezystorem pull-down 10kQ), podtaczony do pinu 2, tak
jak w éwiczeniu 26.

Zadanie 27.2: Zmodyfikuj kod tak, aby sygnalizator dziatat w nastepujacy sposdb:

- Domyslnie dla samochodéw caty czas Swieci sie Swiatto zielone.

- Program w petli sprawdza, czy przycisk dla pieszych zostat nacisniety.

- Jesli przycisk zostanie nacisniety, program musi dokonczy¢ standardowa sekwencje dla
samochodéw: zgasi¢ zielone, wtaczy¢ na 2 sekundy z6tte, a nastepnie wtgczy¢ czerwone.

- Gdy dla samochodéw swieci sie czerwone, mozna zatozy¢, ze piesi majg "zielone" (nie
musimy dodawacé dodatkowej diody, chyba ze chcesz!). Czerwone swiatto dla aut powinno
swieci¢ sie przez np. 10 sekund.

- Po tym czasie czerwone gasnie, a cykl wraca do punktu 1 (zapala sie zielone dla
samochodéw i czeka na kolejne wcisniecie przycisku).

Zadanie 27.3: Dodaj czwartg diode (np. biatg lub niebieska) na pinie 7, ktora bedzie sygnalizowata
Swiatto dla pieszych. Powinna ona zapali¢ sie, gdy dla samochodéw zapali sie czerwone (po
wcisnieciu przycisku), a zgasnaé, zanim dla aut znéw zapali sie zielone.

Zadanie 27.4: Zmodyfikuj kod z zadania 27.3 tak, aby $wiatto dla pieszych na 3 sekundy przed
zgasnieciem zaczeto mrugaé, ostrzegajgc o koncu czasu na przejscie.

Pliki: [ zad27-1.INO, zad27-2.INO, zad27-3.INO, zad27-4.INO ] przesta¢ na haukeprojekt@gmail.com,
w tytule poda¢é ,,3XY(Z)_cwiczenie26” gdzie X=klasa, Y=grupa, Z=numer_z_dziennika
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