
Ćwiczenie 27 

Temat: Sygnalizacja świetlna dla pieszych 
 

 

Cel ćwiczenia: Zarządzanie wieloma wyjściami, tworzenie sekwencji czasowych, łączenie wejścia 
(przycisk) z bardziej złożoną logiką programu (przerwanie cyklu). 

 

 

Część 1: Podstawowy automat świetlny 

 

   

            

        

+    

Potrzebne komponenty: 

• Wszystko z ćwiczenia 26 

• 2x dodatkowe diody LED (żółta, zielona) 

• 2x dodatkowe rezystory 220Ω 

 

 

Zbudujemy prosty sygnalizator dla samochodów, działający w pętli: 
zielone, żółte, czerwone.  Obwód 

1. Usuń na razie przycisk z poprzedniego obwodu. 

2. Podłącz trzy diody LED (czerwoną, żółtą i zieloną), każdą z 
własnym rezystorem 220Ω, do pinów cyfrowych: 

3. Czerwona -> pin 12 

4. Żółta -> pin 11 

5. Zielona -> pin 10 

6. Katody wszystkich diod podłącz do wspólnej masy (GND). 



Kod 

Program będzie sekwencyjnie włączał i wyłączał diody, symulując działanie prawdziwego 
sygnalizatora.Do wyboru macie dwie ścieżki programowania: 

C++ Thinkercad Scratch 
const int pinCzerwona = 12; 

const int pinZolta = 11; 

const int pinZielona = 10; 

 

void setup() { 

  pinMode(pinCzerwona, OUTPUT); 

  pinMode(pinZolta, OUTPUT); 

  pinMode(pinZielona, OUTPUT); 

} 

 

void loop() { 

  // ZIELONE ŚWIATŁO (5 sekund) 

  digitalWrite(pinZielona, HIGH); 

  delay(5000); 

  digitalWrite(pinZielona, LOW); 

 

  // ŻÓŁTE ŚWIATŁO (2 sekundy) 

  digitalWrite(pinZolta, HIGH); 

  delay(2000); 

  digitalWrite(pinZolta, LOW); 

 

  // CZERWONE ŚWIATŁO (5 sekund) 

  digitalWrite(pinCzerwona, HIGH); 

  delay(5000); 

  digitalWrite(pinCzerwona, LOW); 

} 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Część 2: Samodzielna rozbudowa – dodajemy przejście dla pieszych 

Twoim celem jest rozbudowanie automatu o przycisk dla pieszych, który zmienia cykl świateł. 

 

Zadanie 27.1: Dodaj do obwodu przycisk (z rezystorem pull-down 10kΩ), podłączony do pinu 2, tak 
 jak w ćwiczeniu 26. 
Zadanie 27.2: Zmodyfikuj kod tak, aby sygnalizator działał w następujący sposób: 
 - Domyślnie dla samochodów cały czas świeci się światło zielone. 
 - Program w pętli sprawdza, czy przycisk dla pieszych został naciśnięty. 
 - Jeśli przycisk zostanie naciśnięty, program musi dokończyć standardową sekwencję dla  
    samochodów: zgasić zielone, włączyć na 2 sekundy żółte, a następnie włączyć czerwone. 
 - Gdy dla samochodów świeci się czerwone, można założyć, że piesi mają "zielone" (nie  
    musimy dodawać dodatkowej diody, chyba że chcesz!). Czerwone światło dla aut powinno 
    świecić się przez np. 10 sekund. 
 - Po tym czasie czerwone gaśnie, a cykl wraca do punktu 1 (zapala się zielone dla   
    samochodów i czeka na kolejne wciśnięcie przycisku). 
Zadanie 27.3: Dodaj czwartą diodę (np. białą lub niebieską) na pinie 7, która będzie sygnalizowała 
 światło dla pieszych. Powinna ona zapalić się, gdy dla samochodów zapali się czerwone (po 
 wciśnięciu przycisku), a zgasnąć, zanim dla aut znów zapali się zielone. 
Zadanie 27.4: Zmodyfikuj kod z zadania 27.3 tak, aby światło dla pieszych na 3 sekundy przed  
 zgaśnięciem zaczęło mrugać, ostrzegając o końcu czasu na przejście. 

 
 
Pliki: [ zad27-1.INO, zad27-2.INO, zad27-3.INO, zad27-4.INO ] przesłać na haukeprojekt@gmail.com , 

w tytule podać „3XY(Z)_cwiczenie26” gdzie X=klasa, Y=grupa, Z=numer_z_dziennika 

mailto:haukeprojekt@gmail.com

