
Ćwiczenie 26 

Temat: Interakcja z przyciskiem – pierwsze wejście 
 

 

Cel ćwiczenia: Zrozumienie działania pinu cyfrowego jako wejścia, obsługa przycisku, wprowadzenie 
instrukcji warunkowej if...else oraz koncepcji rezystora podciągającego (pull-down). 
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Potrzebne komponenty: 

• Wszystko z ćwiczenia 25 

• 1x Przycisk (tactile switch) 

• 1x Rezystor 10kΩ (brązowy, czarny, pomarańczowy) 



Część 1: Podstawowy obwód i kod 

 
Wyjaśnienie: Rezystor 10kΩ pełni tu rolę "pull-down". Gdy przycisk nie jest wciśnięty, "ściąga" on 
napięcie na pinie 2 do masy (GND), dając stabilny stan NISKI. Bez niego pin "pływałby" w 
nieokreślonym stanie. Po wciśnięciu przycisku, prąd z 5V płynie do pinu 2, dając stan WYSOKI. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Teraz dioda z poprzedniego ćwiczenia będzie świecić tylko 
wtedy, gdy przytrzymamy wciśnięty przycisk. 

Obwód 

1. Zachowaj obwód diody na pinie 13 z poprzedniego 
ćwiczenia. 

2. Wepnij przycisk w płytkę stykową tak, aby jego nóżki 
znalazły się po obu stronach środkowego rowka. 

 

 

3. Jedną z nóżek przycisku (np. lewą dolną) połącz 
przewodem z pinem 5V na Arduino. 

4. Drugą nóżkę po tej samej stronie (np. prawą dolną) 
połącz jednocześnie: 

5. Przewodem do cyfrowego pinu 2 na Arduino. 

6. Jedną nóżką rezystora 10kΩ. 

7. Drugą nóżkę rezystora 10kΩ połącz z masą (niebieska 
linia, GND). 

 



Kod 

Program będzie sprawdzał stan pinu 2. Jeśli jest wysoki (przycisk wciśnięty), włączy diodę. W 
przeciwnym razie ją wyłączy. 

C++ Thinkercad Scratch 
const int pinDioda = 13; 

const int pinPrzycisk = 2; 

 

void setup() { 

  pinMode(pinDioda, OUTPUT); 

  // Ustawiamy pin przycisku jako WEJŚCIE 

  pinMode(pinPrzycisk, INPUT); 

} 

 

void loop() { 

  // Odczytaj stan pinu przycisku (HIGH lub LOW) 

  int stanPrzycisku = digitalRead(pinPrzycisk); 

 

  // Sprawdź, czy przycisk jest wciśnięty 

  if (stanPrzycisku == HIGH) { 

    digitalWrite(pinDioda, HIGH); // Jeśli tak, 

włącz diodę 

  } else { 

    digitalWrite(pinDioda, LOW);  // W przeciwnym 

wypadku, wyłącz diodę 

  } 

} 

 

 

 

Część 2: Samodzielna rozbudowa 

Twoim zadaniem jest teraz zmodyfikowanie obwodu i kodu. 

Zadanie 26.1: Zmodyfikuj kod tak, aby dioda działała w odwróconej logice: świeciła się 
normalnie, a gasła dopiero po wciśnięciu przycisku. 

Zadanie 26.2: Zmodyfikuj kod, aby pojedyncze naciśnięcie przycisku trwale przełączało stan 
diody (włączało ją lub wyłączało). Będzie to wymagało użycia dodatkowej zmiennej do 
przechowywania stanu diody oraz wykrycia samej zmiany stanu przycisku, a nie tylko 
jego wciśnięcia (podpowiedź: potrzebny będzie mały delay() i sprawdzenie poprzedniego 
stanu przycisku). 

Zadanie 26.3: Dodaj do obwodu drugi przycisk i drugą diodę. Napisz program, w którym każdy 
przycisk zapala swoją diodę. 

Zadanie 26.4: Dodaj do obwodu mały kondensator ceramiczny (np. 100nF) równolegle do 
przycisku (między pinem 2 a GND). Zauważ, jak jego dodanie może wpłynąć na 
stabilność odczytu, eliminując tzw. "drganie styków" (debouncing). 

Pliki: [ zad26-1.INO, zad26-2.INO, zad26-3.INO, zad26-4.INO ] przesłać na haukeprojekt@gmail.com , 
w tytule podać „3XY(Z)_cwiczenie26” gdzie X=klasa, Y=grupa, Z=numer_z_dziennika  

mailto:haukeprojekt@gmail.com

