Cwiczenie 26

Temat: Interakcja z przyciskiem — pierwsze wejscie

Cel éwiczenia: Zrozumienie dziatania pinu cyfrowego jako wejscia, obstuga przycisku, wprowadzenie
instrukcji warunkowej if...else oraz koncepcji rezystora podciggajgcego (pull-down).

Potrzebne komponenty:
e Wszystko z ¢wiczenia 25
e 1x Przycisk (tactile switch)

e 1xRezystor 10kQ (brgzowy, czarny, pomaranczowy)




Czesé 1: Podstawowy obwod i kod

1.

Teraz dioda z poprzedniego ¢wiczenia bedzie swieci¢ tylko
wtedy, gdy przytrzymamy wcisniety przycisk.

Obwéd

Zachowaj obwdéd diody na pinie 13 z poprzedniego

¢wiczenia.

2. Wepnij przycisk w ptytke stykowa tak, aby jego nézki
znalazty sie po obu stronach srodkowego rowka.

3. Jedna z nézek przycisku (np. lewa dolng) potacz
przewodem z pinem 5V na Arduino.

I 4. Druga nézke po tej samej stronie (np. prawag dolng)

potacz jednoczesnie:

5. Przewodem do cyfrowego pinu 2 na Arduino.

6. Jedng nézka rezystora 10kQ.

7. Druga nézke rezystora 10kQ potgcz z masa (niebieska
linia, GND).

Wyjasnienie: Rezystor 10kQ petni tu role "pull-down". Gdy przycisk nie jest wcisniety, "Scigga" on
napiecie na pinie 2 do masy (GND), dajac stabilny stan NISKI. Bez niego pin "ptywatby" w

nieokreslonym stanie. Po wcisnieciu przycisku, prad z 5V ptynie do pinu 2, dajac stan WYSOKI.




Kod

Program bedzie sprawdzat stan pinu 2. Jesli jest wysoki (przycisk wcisniety), wtaczy diode. W

przeciwnym razie jg wytgczy.

C++ Thinkercad Scratch

}

}

¥
}

const int pinDioda = 13;

const int pinPrzycisk = 2;

pinMode(pinDioda, OUTPUT);
// Ustawiamy pin przycisku jako WEJSCIE
pinMode(pinPrzycisk, INPUT);

// Odczytaj stan pinu przycisku (HIGH lub LOW)

int stanPrzycisku = digitalRead(pinPrzycisk);

// Sprawdz, czy przycisk jest wcisSniety
if (stanPrzycisku == HIGH) {

wtgcz diode

wypadku, wytacz diode

odczytaj styk cyfrowy 2 = =w WYSOKl «

ustawstyk 13+ na NISKl «»

digitalWrite(pinDioda, HIGH); // Jesli tak,

else {

digitalWrite(pinDioda, LOW); // W przeciwnym

Czes$¢ 2: Samodzielna rozbudowa

Twoim zadaniem jest teraz zmodyfikowanie obwodu i kodu.

Zadanie 26.1: Zmodyfikuj kod tak, aby dioda dziatata w odwréconej logice: Swiecita sie
normalnie, a gasta dopiero po wcisnieciu przycisku.

Zadanie 26.2: Zmodyfikuj kod, aby pojedyncze nacisniecie przycisku trwale przetgczato stan
diody (wtgczato jg lub wytgczato). Bedzie to wymagato uzycia dodatkowej zmiennej do
przechowywania stanu diody oraz wykrycia samej zmiany stanu przycisku, a nie tylko
jego wcisniecia (podpowiedz: potrzebny bedzie maty delay() i sprawdzenie poprzedniego
stanu przycisku).

Zadanie 26.3: Dodaj do obwodu drugi przycisk i drugg diode. Napisz program, w ktérym kazdy
przycisk zapala swojg diode.

Zadanie 26.4: Dodaj do obwodu maty kondensator ceramiczny (np. 100nF) rownolegle do
przycisku (miedzy pinem 2 a GND). Zauwaz, jak jego dodanie moze wptyna¢ na

stabilnos¢ odczytu, eliminujac tzw. "drganie stykow" (debouncing).

Pliki: [ zad26-1.INO, zad26-2.INO, zad26-3.INO, zad26-4.INO ] przesta¢ na haukeprojekt@gmail.com,
w tytule podac ,,3XY(Z)_cwiczenie26” gdzie X=klasa, Y=grupa, Z=numer_z_dziennika
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