Cwiczenie 25

Temat: Zapoznanie sie z Arduino Starter Kit .

Temat: Mrugajaca dioda — Twdj pierwszy obwadd.

Cel éwiczenia: zapoznanie sie z zestawem Arduino Starter KIT

Delikatnie otwoérz pudetko Arduino Starter KIT

. Wyjmij podrecznik anglojezyczny i kartonowa poteczke

pod podrecznik

Nie uszkadzajgc pudetek na podzespoty, wyciggnij
pudetka:

- ,USB Cable”,

- ,,Arduino UNO board”,

- ,Breadboard Jumper wires”

- ,Electronic components”

Otworz delikatnie pudetka uwazajac by nie podrze¢ ich
Z pudetka ,,Electronic components” rozetnij woreczek
wzdtuz gérnej krawedzi w taki sposdb, aby mozna byto
elementy spowrotem powktada¢ do woreczka

Cel éwiczenia: Zrozumienie podstawowego obwodu elektrycznego, dziatania diody LED, funkcji pinu
cyfrowego jako wyj$cia oraz podstawowych komend pinMode(), digitalWrite() i delay().

o

Potrzebne komponenty:

Ptytka Arduino UNO
Ptytka stykowa
1x Dioda LED (dowolny kolor)

1x Rezystor (Opornik) 220Q (czerwony, czerwony,
brazowy)

Przewody potaczeniowe




Czesé 1: Podstawowy obwod i kod

1.

W tym kroku zbudujemy najprostszy obwdd, ktéry zaswieci, a
nastepnie zgasimy diode LED w petli.

Obwéd

Potacz pin oznaczony jako GND (ziemia) na Arduino z
niebieska linig (-) na ptytce stykowej. To bedzie nasza
wspolna masa.

2. Wepnij diode LED w ptytke stykowa. Pamietaj, ze dioda
ma polaryzacje: dtuzsza ndzka to anoda (+), a krotsza
to katoda (-).

3. Potacz krétszg ndzke diody (katode) z niebieska linig
(GND) na ptytce stykowej za pomoca przewodu.

4. Potacz dtuzszg ndzke diody (anode) z jedng ndzka
rezystora 220Q.

a 5. Drugg nézke rezystora potgcz przewodem z cyfrowym

pinem 13 na ptytce Arduino. Rezystor jest niezbedny do
ograniczenia pradu ptyngcego przez diode, chronigc jg
przed spaleniem.

Kod

Kod ma za zadanie ustawi¢ pin 13 jako wyjscie, a nastepnie w nieskonczonej petli wtgczaé go (stan

WYSOKI), czeka¢ sekunde, wytgczaé (stan NISKI) i znéw czekac¢ sekunde.

Do wyboru macie dwie $ciezki programowania:

1. Tinkercad (Blocks): Idealny na poczatek, graficzny interfejs przypominajgcy Scratcha, ktéry

pozwala skupic sie na logice programu.

2. Arduino IDE (C++): Standardowe srodowisko do programowania Arduino, oparte na jezyku C++.

Daje wiekszg elastycznosc i jest blizsze "prawdziwemu" programowaniu.

W kazdym ¢wiczeniu znajdziecie kod dla obu srodowisk.




C++

Thinkercad Scratch

// Funkcja setup() uruchamia sie raz, po starcie
programu
void setup() {
// Ustawia pin cyfrowy 13 jako WYJSCIE.
pinMode (13, OUTPUT);

// Funkcja loop() dziata w nieskonczonej petli
void loop() {

digitalWrite(13, HIGH); // Wtgcz diode (stan
wysoki, podaj napiecie)

delay(1000); // Poczekaj 1000
milisekund (1 sekunda)

digitalWrite(13, LOW); // Wytacz diode (stan
niski, odetnij napiecie)

delay(1000); // Poczekaj 1 sekunde
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Po podpieciu ptytki Arduino UNO do portu USB
komputera nalezy zainstalowac¢ sterowniki. Moze
okazac sie niezbednym wpisanie czterokrotne hasta
Administratora celem zainstalowania sterownikow.

Nastepnie nalezy zamkng¢ okno Arduino IDE i
otworzy¢ ponownie. Z menu Tools wybra¢ port i
Arduino Board (Arduino UNO):
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W Thinkercad mozliwe jest pobranie pliku o
rozszerzeniu INO przeznaczone do otwierania w
Arduino IDE. W tym celu nalezy klikng¢ ikonke
,»Pobierz” obok menu Bloki i z folderu Pobrane odpali¢
skrypt skonwertowany do C++.
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Czes$é¢ 2: Samodzielna rozbudowa

Twoim zadaniem jest teraz zmodyfikowanie obwodu i kodu.

Zadanie 25.1: Zmodyfikuj kod tak, aby dioda mrugata znacznie szybciej (np. 5 razy na sekunde).

220Q. Podtacz jg do pinu 12.

Zadanie 25.2: Dodaj do obwodu druga diode LED (innego koloru) wraz z jej wtasnym rezystorem

Zadanie 25.3: Napisz program, ktory sprawi, ze diody bedg mrugaé¢ naprzemiennie — gdy jedna
sie Swieci, druga jest zgaszona. Stworz efekt policyjnego koguta.

Zadanie 25.4: Zmodyfikuj kod z zadania 1.3 tak, aby obie diody mrugaty razem, wysytajac sygnat
S.0.S. alfabetem Morse'a (trzy krotkie btyski, trzy dtugie, trzy krotkie).

Pliki: [ zad25-1.INO, zad25-2.INO, zad25-3.INO, zad25-4.INO ] przesta¢ na haukeprojekt@gmail.com,
w tytule podac¢ ,,3XY(Z)_cwiczenie26” gdzie X=klasa, Y=grupa, Z=numer_z_dziennika
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